SPARIVANJE POJMOVA KOJI SE RIMUJU
(MEMORY)

Igra sadrzi 48 kartica s pojmovima (24 para). Cilj igre je sakupiti $to vise parova koji
se rimuju — primjerice GOL — SOL, SIR — ZIR; RODA — VODA; KAPA — SAPA ...

Najprije se igra s 24 kartice (12 parova,) na kojima su pojmovi sa po Cetiri glasa —
primjerice RODA — VODA; KAPA — SAPA, a zatim s drugim karticama, na kojima su
pojmovi sa po tri glasa — primjerice GOL — SOL, SIR — ZIR. Ukoliko je djetetu 12
parova previse, treba poceti sa 6 parova (12 kartica), na kojima su prikazani pojmovi

najpoznatiji djetetu.

Upute za igru: na stol se posloze, u pravilnim redovima i stupcima, kartice licem
prema dolje. Svaki igra¢ podiZe po dvije kartice. Ako se pojmovi na sli€icama rimuju,
igraC uzima Kkartice. Kad se pojmovi na sli€icama ne rimuju, kartice se vraéaju na
poziciju s koje su uzete, a igru nastavlja sljedeci igrac. Igra se nastavlja dok ima

kartica na stolu.

NAPOMENE

Uz svaku sli¢icu upisan je i naziv pojma, ne zato da bi se djecu poucavalo ¢itanju,
vec¢ iskljuCivo zato da bi ga se tumacilo toCno onako kako je predvideno, primjerice:
BAT, a ne CEKIC, MAK, a ne CVIJET, VUNA, a ne KLUPKO i sli¢no.
















