
SPARIVANJE POJMOVA KOJI SE RIMUJU  

(MEMORY)  

 

 

Igra sadrži 48 kartica s pojmovima (24 para). Cilj  igre je sakupiti što više parova koji 

se rimuju – primjerice GOL – SOL, SIR – ŽIR; RODA – VODA; KAPA – ŠAPA ...  

 

Najprije se igra s 24 kartice (12 parova,) na kojima su pojmovi sa po četiri glasa – 

primjerice RODA – VODA; KAPA – ŠAPA, a zatim s drugim karticama, na kojima su 

pojmovi sa po tri glasa – primjerice GOL – SOL, SIR – ŽIR. Ukoliko je djetetu 12 

parova previše, treba početi sa 6 parova (12 kartica), na kojima su prikazani pojmovi 

najpoznatiji djetetu.  

 

Upute za igru: na stol se poslože, u pravilnim redovima i stupcima, kartice licem 

prema dolje. Svaki igrač podiže po dvije kartice. Ako se pojmovi na sličicama rimuju, 

igrač uzima  kartice. Kad se pojmovi na sličicama ne rimuju, kartice se vraćaju na 

poziciju s koje su uzete, a igru nastavlja sljedeći igrač. Igra se nastavlja dok ima 

kartica na stolu. 

 

 

NAPOMENE 

 

Uz svaku sličicu upisan je i naziv pojma, ne zato da bi se djecu poučavalo čitanju, 

već  isključivo zato da bi ga se tumačilo točno onako kako je predviđeno, primjerice: 

BAT, a ne ČEKIĆ, MAK, a ne CVIJET, VUNA, a ne KLUPKO i slično.  
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