UOCAVANJE "ULJEZA" U RIMI
(PREKRIVALJKA)

Igra sadrzi 24 trake sa po 3 pojma i 24 prazne kartice za prekrivanje. Cilj igre je
uoCiti dva pojma koji se rimuju (DUGA — PRUGA), a trec¢i pojam (VLAK) prekriti

praznom karticom.

Uputa za igru: igraima se podijele prazne kartice za prekrivanje "uljeza" u rimi.
Roditelj na sredinu stola stavlja jednu po jednu traku. Upozorava djecu da paZljivo
sludaju i uoce rije€i koje se rimuju, odnosno "slazu" kao u pjesmici. Tada roditel;
glasno i razgovijetno izgovara po 2 pojma, uparujuci ih svaki sa svakim, na sljededi
nacin: DUGA-VLAK, VLAK-DUGA,. Igra¢ koji prvi uoci rimu DUGA-PRUGA, svojom
praznom karticom prekriva pojam — uljez VLAK.

NAPOMENE

Uz svaku sli€icu upisan je i naziv pojma, ne zato da bi se djecu poucavalo Citanju,
vec¢ iskljuCivo zato da bi ga se tumacilo to€no onako kako je predvideno, primjerice:
BUNDEVA, a ne TIKVA, KLIP, a ne KUKURUZ, JARE, a ne KOZA i sli¢no.

Takoder, ista se igra moze igrati i tako da se sparuju srodni, funkcionalno povezani
pojmovi (VLAK — PRUGA ili KRAVATA - ODIJELO). U tom slu€aju "uljez" je pojam
koji nije logiCki povezan s ostala dva (DUGA ili SALATA), Cime se kod djeteta potiCe

razvoj kognitivnih procesa razmisljanja i zakljucivanja.
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