UOCAVANJE POCETNOGA GLASA U RIJECI
(REMI)

Za ovu igru potrebno je izrezati sva slova hrvatske abecede. Za igru na pocetni glas
upotrebljavaju se sva slova abecede.

Cilj je igre sakupiti po osam pojmova koji po€inju istim glasom, primjerice na V: VESLO,
VITEZ, VAGA, VOLAN, VEZICA, VISIBABE, VADICEP | VODOPAD.

Upute za igru: roditelj podijeli igraCima kartice sa slovima, tako da svaki igra¢ dobije po
jednu karticu sa slovom, razli¢itim od slova ostalih igraca. Karticu sa "svojim" slovom svaki
igrac stavlja pred sebe na stol, tako da je i ostali igraci vide. Ostale se kartice s pojmovima
sloze u kup na sredinu stola, licem prema dolje, ili ih roditelj drzi u ruci. Roditelj uzima karticu
po karticu i glasno izgovara pojam koji se nalazi na slici (npr. ZEBRA) i pita: "Kome treba
ZEBRA?" Svi igraéi paZljivo sluSaju da uoce pocetni glas u zadanoj rijeci, pogledaju svoje
kartice sa slovima i onaj koji pred sobom ima karticu sa slovom Z, zatrazi sliicu.

Ukoliko dijete ne poznaje slova, ali uo¢ava prvi glas u rije€ima, daje mu se kartica sa
sliCicom (npr. PILE) i kaZze mu se da ée sakupljati sve pojmove koji po€inju istim glasom kao
i PILE, odnosno kad Cuje izgovorene pojmove koji pocinju na glas "P", kao PERO, PAUK,
POZAR ..., zatrazit ¢e ih i pridruZiti sli¢ici na kojoj je prikazano PILE.

Igra zavrSava kada svaki igra€ sakupi po 8 kartica na "svoj" poCetni glas.

Ukoliko je igra nekome preteSka, moze se igrati na sljedec¢i nacin: ako se pazljivije
pogledaju pojmovi sa sli€ica, uocit ¢e se da od 8 pojmova na isti poCetni glas, po 2 pojma
(jedan dvoslozni i drugi troslozni) po€inju istim slogom. Npr.: DU-GA i DU-PINI, DE-VA i
DE-KICA, DA-BAR i DA-ROVI, DI-NJA i DI-RIGENT. Naime, prije mogucnosti uo€avanja
pocetnoga glasa u rije€ima, dijete moze uoditi kojim slogom zapocinje pojedina rije€. Stoga
mu treba ponuditi da sparuje pojmove na isti poc¢etni slog, umjesto na isti pocetni glas.
Kako bi se dijete potaknulo da osvijesti kako se rije€i sastoje od slogova, mogu roditelji u
svakodnevnom razgovoru s djetetom tako izgovarati re¢enice. Npr.: "Mo-lim te do-daj mi
svo-ju i-graé-ku". lli: "Ze-li$ li da-nas o-bu-¢éi pla-vu ili Zu-tu ma-ji-cu?" Djetetu ¢e to vjerojatno
biti zabavno pa ¢e vam i samo poceti odgovarati na taj nacin. A to je koristan uvod u buducu
glasovnu analizu i sintezu, koja prethodi uspjeSnom ovladavanju vjestinom citanja.

Ukoliko je igra nekom djetetu prelagana, moZe se otezati na sljedeci nacin: nazive pojmova
roditelj moze izgovarati bez prvoga glasa. Npr: "Kome treba _ERO?", umjesto PERO, pa
dijete mora zakljuciti o kome pojmu bi se radilo. Pri tom moZze pokazivati sliice kako bi dijete
vidjelo pojam, a mogu se i samo izgovarati pojmovl, bez pokazivanja sliica.

NAPOMENE

Uz svaku sli¢icu upisan je i naziv pojma, ne zato da bi se djecu pouc€avalo €itanju, ve¢
isklju€ivo zato da bi se postigao cilj igre, primjerice: LJILJAN, a ne CVIJET, BACI, a ne
UCENICI, ZUNA, a ne PTICA i sli¢no.
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