UOCAVANJE ZAVRSNOGA GLASA U RIJECI
(REMI)

Za ovu igru potrebno je izrezati sva slova hrvatske abecede. Za igru na zavrsni glas,
umjesto zasebnih kartica sa slovima D i DZ, koristi se posebna kartica na kojoj se
nalaze oba slova zajedno.

Cilj igre je sakupiti po Cetiri pojma koji zavrSavaju istim glasom, primjerice na R:
PUTAR, VRATAR, PAPAR, SLASTICAR).

Upute za igru: roditelj podijeli igraCima kartice sa slovima, tako da svaki igra¢ dobije
po jednu karticu sa slovom, razliCitim od slova ostalih igraca. Karticu sa "'svojim"
slovom svaki igra¢ stavlja ispred sebe na stol. Ostale se kartice s pojmovima sloze
u kup na sredinu stola licem prema dolje, ili ih roditelj drzi u ruci. Roditelj uzima
karticu s kupa i glasno izgovara pojam koji je na slici (npr. PUTAR) i pita: "Kome
treba PUTAR?" Svi igraci pogledaju svoje kartice sa slovima i onaj koji pred sobom
ima karticu sa slovom R, zatraZi sli€icu.

Ukoliko dijete ne poznaje slova, ali uo€ava zadnji glas u rije€ima, daje mu se
kartica sa sli€icom (npr. MOST) i kaze mu se da ¢e sakupljati sve pojmove koji
zavrsavaju istim glasom kao i MOST, odnosno, kad Cuje izgovorene pojmove Koji
zavrSavaju na glas "T", kao PILOT, LAKAT i PLOT, zatrazit e ih i pridruZziti sliCici na
kojoj je prikazan MOST.

Igra zavrSava kada svaki igra¢ sakupi po 4 kartice na "svoj" pocetni glas.

Ukoliko je igra nekom djetetu prelagana, svaki igraC moze dobiti po 2 kartice s
razli¢itim slovima pa do kraja igre sakupiti 8 kartica. Igra se moze otezati i na sljededi
nacin: nazive pojmova roditelj moze izgovarati bez zadnjega glasa. Npr: "Kome
treba GLACAL_?", umjesto GLACALO, pa dijete mora zakljugiti o kojem pojmu bi se
radilo, odnosno na koji glas zavrSava ta rije€. Pri tome moze pokazivati sli€ice, kako
bi dijete vidjelo pojam, a mogu se i samo izgovarati pojmovi, bez pokazivanja sliica.

NAPOMENE

Uz svaku sli¢icu upisan je i naziv pojma, ne zato da bi se djecu poucavalo Citanju,
veC iskljuCivo zato da bi se postigao cilj igre, primjerice: PUTAR, a ne MASLAC,
KANU, a ne CAMAC, UDAV, a ne ZMIJA i sli¢no.
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