SPARIVANJE POJMOVA KOJI POCINJU ILI ZAVRSAVAJU ISTIM GLASOM

SPARIVANJE POJMOVA OD KOJIH JEDAN ZAVRSAVA GLASOM
KOJIM DRUGI POJAM ZAPOCINJE

(DOMINO)

Svaka igra sadrzi po 30 kartica, a na svakoj se kartici nalaze po dvije slike (dva
pojma). Cilj igre je spariti pojmove koji po€inju istim glasom (DOMINO — DIMNJAK),
zavrsavaju istim glasom (SLON — LIMUN), odnosno spariti pojmove od kojih jedan

poéinje glasom kojim drugi zavr$ava (RUCNIK — KISOBRAN).

Jednu karticu stavljamo na sredinu stola, licem prema gore. Preostale se kartice
podijele igra¢ima koji ih stavljaju ispred sebe, takoder licem prema gore, tako da ih
svi igraci vide. Roditelj glasno izgovara jedan od pojmova s kartice na sredini stola,
kojem treba pronadi par. Svi igraci promatraju svoje kartice. Igra¢ koji je pronasao
odgovarajuci pojam, sparuje kartice, stavljajuci sliice jednu pored druge, kao u igri
domino. Igra se nastavlja sparivanjem sljedeéih pojmova, a zavrSava kada su sve

kartice sparene.
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