RASTAVLJANJE RIJECI NA SLOGOVE

Igra sadrzi 20 kartica sa po dvije slike. Cilj igre je spariti pojmove na sliCicama s
brojem crtica koji odgovara broju slogova u trazenom pojmu — primjerice: RAK — 1
crtica; BU-BA-MA-RA — 4 crtice.

Upute za igru: Jednu karticu stavljamo na sredinu stola, licem prema gore
(primjerice RAK — 2 crtice). Preostale se kartice podijele igracima koji ih stavljaju
ispred sebe, takoder licem prema gore. Roditelj glasno izgovara pojam s kartice na
sredini stola (RAK) kojem treba pronadi par. Igraci promatraju svoje kartice, trazeci
na nekoj od svojih kartica jednu crticu (kao par pojmu RAK koji ima jedan sloqg), ili
pojam koji ima dva sloga (primjerice LA-BUD), koji onda sparujemo s dvije crtice.
Igrac koji je pronasao odgovarajuci broj crtica ili odgovarajuéi pojam, sparuje kartice.

Pojmove sa svake nove Kkartice, roditelj glasno i razgovijetno izgovara, pri emu, za
svaki izgovoreni slog, podiZze po jedan prst na ruci te potiCe dijete da ono ucini isto.
Tako, na kraju prebrojavanja, dijete toCno zna od koliko se slogova sastoji rijeC, kojoj
mora pridruziti karticu s upravo toliko crtica.

Igra se nastavlja sparivanjem sljedecCih pojmova, a zavrSava kada su sve kartice
sparene.

RASTAVLJANJE RIJECI NA GLASOVE

Igra sadrzi 20 kartica sa po dvije slike. Cilj ove igre je spariti pojmove na karticama s
brojem kruziéa koji odgovara broju glasova u trazenom pojmu — primjerice: K-O-S
= 3 kruzi¢a; R-U-K-S-A-K = 6 kruzica ...

Uputa za igru: jednu Kkarticu stavllamo na sredinu stola, licem prema gore
(primjerice karticu na kojoj se nalazi ZIR i 4 kruzi¢a). Preostale se kartice podijele
igraima koji ih stavljaju ispred sebe, takoder licem prema gore, tako da ih svi vide.
Roditelj glasno izgovara pojam s kartice na sredini stola (ZIR), kojoj treba pronaéi
par. Svi igraci promatraju svoje kartice, traze¢i na nekoj od svojih kartica tri_kruzi¢a
(kao par pojmu ZIR koji ima 3 glasa), ili pojam koji ima 4 glasa (primjerice KLJUC),
koji onda sparujemo s 4 kruZi¢a. Igrac koji je pronasao odgovarajuci broj kruzica ili
odgovarajuci pojam, sparuje kartice.

Pojmove sa svake nove kartice, roditelj glasno i razgovijetno izgovara, pri ¢emu, za
svaki izgovoreni glas, podize po jedan prst na ruci te potiCe dijete da ono ucini isto.
Tako, na kraju prebrojavanja, dijete to¢no zna od koliko se glasova sastoji rijeC, kojoj
mora pridruziti karticu s upravo toliko kruzi¢a.

Igra se nastavlja sparivanjem sljedeCih pojmova, a zavrSava kada su sve kartice
sparene.
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DOMINO - GLASOVI




