SPARIVANJE POJMOVA S ISTIM SREDNJIM SLOGOM
(MEMORY)

Igra sadrzi 30 kartica s pojmovima (15 parova). Cilj je igre sakupiti $to vise parova s
istim srednjim slogom — primjerice BA-KI-CA — KO-KI-CE, GU-MI-CA — DO-MI-NO,
BA-NA-NA — BU-NA-RI ... Na svakoj je kartici upisan pojam, ali bez srednjega sloga.
Stoga najprije treba djetetu pokazati sve sliCice, kako bi ga se upoznalo s pojmovima

koji ¢e biti koristeni u igri.

Zapocnite igru s manjim brojem kartica, na kojima su prikazani pojmovi najpoznatiji

djetetu. Ako dijete pokaZze interes, u igru uvodite kartice s novim pojmovima.

Upute za igru: na stol se posloze, u pravilnim redovima i stupcima, kartice licem
prema dolje. Svaki igra€ podize po dvije kartice. Ako pojmovi na sliCicama sadrze
isti srednji slog, igraC uzima Kkartice. Kad pojmovi na sliCicama ne sadrze isti
sredniji slog, kartice se vracaju na poziciju s koje su uzete, a igru nastavlja sljededi

igraC. Igra se nastavlja dok ima kartica na stolu.



1/2)

v

GRA PAROVA - UOCAVANJE ISTOG SREDNJEG SLOGA

(




)

v

GRA PAROVA - UOCAVANJE ISTOG SREDNJEG SLOGA 2/2

(




