oD CEGA JE STO?

Igra sadrzi 30 sliCica s razliCitim pojmovima. Tri sli€ice Cine slijed nastajanja,
od kojih je prva s plavim, druga s crvenim i treCa (zavrSna) sa zelenim obrubom.

SliCice treba prethodno izrezati po isprekidanim crticama.

Djeci se podijele sliCice s plavim obrubom (jedna, dvije ili tri, ovisno o broju
sudionika igre). Sli€ice sa zelenim obrubom ostave se po strani, a one s crvenim
obrubom izmijeSaju se i stave na sredinu stola, licem prema dolje. Roditelj podize po
jednu sliicu sa sredine stola, poti€e djecu da imenuju zadani pojam te pita OD
CEGA SE DOBIVA ... npr. BRASNO? Dijete koje ispred sebe ima sli¢icu na kojoj je
PSENICA, zakljuSuje da se brasno dobiva od p$enice i uzima sli¢icu. Kada se spare

sve kartice s crvenim obrubom, uzimaju se one sa zelenim i ponavlja se postupak.

Igra se moze uciniti zahtjevnijom na nacin da se rubovi na svim slicCicama
ujednace (npr. izrezu ili oboje tamnim flomasterom) i ponude djeci sve kartice
odjednom. Od njih se trazi da samostalno pronadu tri sliCice koje Cine slijed
nastajanja, prerade ili izrade. Djetetu se, nadalje, mogu ponuditi i prazne kartice, na
koje moze nacrtati joS artikala koji nastaju od ponudenih sirovina. Ili mozZe i samo

osmisliti niz od tri pojma koja su medusobno povezana slijedom nastajanja.
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